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CHALLENG Virtual Screen virst

» Software informativo y de gestion comercial a través de pantallas
tactiles y paneles informativos:
* Multidispositivo
e Multiplataforma
* Adaptable
* Sicronizado con stock

Virtual
screen
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* Multidispositivo:
e Totem
* Tablet
* Smartphone
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* Multiplataforma:
* i10S
e Android
* Windows
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LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL
screen

* Adaptable:

* Desarrollo propio
* Puede adaptarse a medida para el cliente
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LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL
screen

 Sincronizado con stock:
* Incorpora un control del inventario
* Se podra conectar con ERPs de terceros

~  Virtual
=———screen
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chatience  Usos de Virtual Screen

LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL

e \Venta directa al cliente

e Se visualizan los productos por categorias

* Se pueden anadir a un carrito de la compra
* Se puede realizar el pago de los mismos

* Se sincroniza con el stock disponible




CHALLENGE  Usos de Virtual Screen

LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL

* Apoyo al vendedor
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LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL

* Proporcionar informacion detallada al cliente sobre los productos

~ Vinostintos
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RETOS DE LA INNOVACION DIGIT) Virtual
SCreen

 Publicidad interactiva
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Virtual
Screen

* Objetivos:
* Agilizacion de procesos
* Autoservicio

* Informacion al usuario/apoyo a la venta
e Marketing/Publicidad
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LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL Vi rt u a I
screen

* Nos permite en nuestro negocio:
* Mejorar la informacion de un producto o servicio acercandolo al cliente
e Ahorrar costes

Reducir las necesidades de inventario

Reforzar la imagen corporativa y de marca

Incrementar la fidelizacion del cliente

Mejorar el ticket medio por transaccion

Personalizar y mejorar |la experiencia de compra del usuario

Digitalizar lo que antes estaba impreso

Establecer una linea directa de contacto con el cliente
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LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL

* Agencias de viajes e intermediadores turisticos
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LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL

e Restaurantes
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LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL

* Farmacias — .
ANTIGRIPALES
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ChalLEnG:  Potenciales Clientes

LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL

* SPAs, Centros de Wellness, Gimnasios
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LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL

* Tiendas en

Potenciales Clientes

general

4 Shishas

L]

72'40Eur 72’40Eur

Ira caja

Especiales

40850 08 medin y poseen un sabor
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LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL

* Publicidad con sensor de audiencia @ FIWARE
Friendly

(*)

Sensor loT

FIWARE
READY
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* Paquetes turisticos segun condiciones meteorologicas
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* Interaccion Virtual Screen - FIWARE

S (/\3
FIWARE Virtual g
screen riendly

Orion Context

(broker de datos)
2 ()

FILAR
Sensor loT @ AARE
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LOS RETOS DE LA INNOVACION DIGITAL

e Subvencionado por el Gobierno de Canarias:

* Convocatoria de subvenciones a empresas de alta tecnologia e intensivas en
conocimiento en areas prioritarias de la RIS3. (EATIC)

[T i
q:.'.:;‘-,', Ca narias Gobierno Consejerfa de Economia,
&Rt avanza de Canarias Industria, Comercio y Conocimiento
- \:\: Agencia Canaria de Investigacién,
-
“uaw con Europa

Informacién

EATIC 2018

“Virtual Screen”

Software informativo y de gestion comercial a
través de pantallas tactiles y paneles informativos

Presupuesto: 137.386,00 €
Subvencion: 96.170,20 €

Comienzo Finalizacion
8/01/2018 07/07/2019

Proyecto cofinanciado por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional
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* Equipo interdisciplinar

* Desarrollo de aplicaciones a medida, webs, e-commerce, Appsy
advergaming

e Software a medida de gestiéon empresarial (ERP) y de gestién de
clientes (CRM)

* Soluciones de venta y marketing digital usando apps y paneles tactiles
* Consultoria tecnoldgica, de internacionalizacion y de subvenciones

* https://Bakata.es )

* Alfonso.Lecuona@bakata.es (

BakatasoLUTIONS



